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Δείκτες 
n Μια μεταβλητή που περιέχει τη διεύθυνση μιας 
άλλης μεταβλητής. 

n Εργαλείο ευελιξίας και δύναμης στην υλοποίηση 
σύνθετων προβλημάτων 

n Χρήσεις 
n Προσπέλαση στοιχείων πίνακα 
n Μεταβίβαση ορισμάτων σε συνάρτηση 
n Μεταβίβαση πινάκων και αλφαριθμητικών σε 
συναρτήσεις 

n  Απόκτηση διεύθυνση μνήμης από το σύστημα 
n  Δημιουργία δομών δεδομένων 

n Έννοια της έμμεσης χρήσης
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Δείκτες και τελεστές 
n  Τελεστές 

n  Διεύθυνσης & (address operator) 
Μοναδιαίος τελεστής και επιστρέφει ως τιμή τη διεύθυνση 
μνήμης της τιμής του τελεσταίου 

n Έμμεσης αναφοράς * (indirection operator) 
n  Μοναδιαίος τελεστής ο οποίος επιστρέφει ως τιμή την τιμή 
της μεταβλητής, η οποία είναι τοποθετημένη στη 
διεύθυνση μνήμης την οποία έχει ως τιμή ο τελεσταίος 

n  Δείκτης δομής ­> (structure pointer operator) 

1004 7 j=*p; int j; j 

1003 

1002 1000 p=&7; int *p;; p 

1001 

1000 7 i=7l int i; i 

Διεύθυνση Τιμή Εκχώρηση Δήλωση Μεταβλητή
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Δείκτες και χρήση  με παραδείγματα



5 

Δείκτες σε Δομές
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Δείκτες εντός δομών
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Δείκτης Γενικής Χρήσης void
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Δείκτες και συναρτήσεις
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Διαχείριση μνήμης: new ­ delete 

n Διαχείριση μνήμης με 
χρήση δύο τελεστών 
new και delete 

n Παρόμοια χρήση με την 
συνάρτηση malloc() 

n Η new επιστρέφει ένα 
δείκτη για το κατάλληλο 
τύπο δεδομένων 

n Η delete αποδεσμεύει 
το χώρο μνήμης που 
είχε δεσμευτεί
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Δείκτες για αντικείμενα



11 

Πίνακας Δεικτών προς Αντικείμενα
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Ο δείκτης this


